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LOGISTICA AGROINDUSTRIAL: ANALISE E VALIDACAO DE UM JOGO EDUCACIONAL

Amanda de Lima Moreira (Fundag&o Araucaria)
Unespar/Campus Campo Mourdo, amandalimamoreira30@gmail.com

Rony Peterson da Rocha (Orientadora/a)
Unespar/Campus Campo Mourdo, rony.rocha@unespar.edu.br

Marcia de Fatima Morais (Coorientador/a)
Unespar/Campus Campo Mourdo, marciamorais.engenharia@gmail.com

Modalidade: Pesquisa
Programa Institucional: PIBIC: Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica

Grande Area do Conhecimento: Engenharias

RESUMO: Essa pesquisa teve como objetivo geral analisar e validar a aplicacdo de um jogo educacional
desenvolvido para a area de Logistica, a partir da abordagem da Industria 4.0 e do conceito de metodologias
ativas em Engenharia de Produgdo. A natureza da pesquisa se classifica como aplicada, pois estd empenhada
na elaboragdo de diagndsticos, identificacdo de problemas e busca de solugdes, o método abordado se
classifica como qualitativo, pois é utilizada no meio académico por pesquisadores que buscam estudar e
compreender acontecimentos e seus significados, o carater é descritivo, essa categoria tém por principal
finalidade observar, registar e analisar as caracteristicas de um certo fendmeno ou populagao, o trabalho
ainda se classifica como uma pesquisa bibliogréfica, j4 que buscou-se o levantamento e analise critica dos
documentos publicados sobre o tema a ser pesquisado. Posteriormente, observou-se que no meio académico
os docentes possuem dificuldades no que se refere a engajar os alunos durante as aulas, desde modo,
realizou-se uma pesquisa bibliografica sobre a area de Logistica na engenharia de produgao, bem como suas
subareas, sobre metodologias de aprendizagem ativas e jogos de tabuleiro na educagao, a fim de encontrar
uma solugao para o problema inicial. Por fim, percebeu-se que a utilizacdo de jogos nas instituicées de ensino
tanto para a fixacdo, quanto para a avaliacdo de contetdos trabalhados se torna uma opcdo valida para
melhorar a interacao dos alunos com a teoria previamente apresentada pelo professor. Por meio desse
trabalho, analisou-se que os alunos do curso de engenharia de producao agroindustrial da UNESPAR, campus
Campo Mourdo tendem a ter uma maior participacdo e interagdo durante as aulas quando a utilizacao de
metodologias ativas, em especial os jogos de tabuleiro, se torna presente.

Palavras-chave: Jogo. Logistica. Industria 4.0.
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