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RESUMO: Os dispositivos mdveis transformaram a comunicagao global, alcancando mais de 6,5 bilhdes de
usuarios. Neste contexto, destacar-se em plataformas competitivas como a Google Play Store exige atencdo
especial a Interface Grafica do Usuéario, visto que a experiéncia do usuario é diretamente influenciada pela
qualidade e usabilidade da Interface Grafica do Usuéario. Uma Interface Grafica do Usuério bem projetada
pode tornar a navegacdo intuitiva e melhorar a satisfacdo do usudrio, aumentando as chances de sucesso
deste aplicativo no mercado de software. Estudos anteriores exploraram, isoladamente, as caracteristicas das
Interfaces Gréficas do Usuério e os metadados dos aplicativos disponiveis na Google Play Store, mas poucos
relacionaram esses aspectos de maneira integrada. Este artigo visa preencher essa lacuna ao apresentar a
construcdo e caracteristicas de duas bases de dados de aplicativos Android: a Automated Insights Dataset e a
User Interface Depth Dataset. Foram adotados critérios rigorosos de selegao para assegurar a relevancia e
abrangéncia dos dados, como a selecao de 400 aplicativos por meio de uma féormula de populagdes finitas,
gerando assim uma populacao amostral, e critérios de inclusao e exclusdo que garantiram a escolha dos
aplicativos de maior qualidade no conjunto total. Os resultados mostram que a integracao dessas bases de
dados nos permitiu relacionar 48 metadados de 6400 aplicativos gratuitos com as caracteristicas de 7540
componentes graficos e 1948 capturas de tela de 400 aplicativos. Assim, foi obtida uma base sélida para o
desenvolvimento de modelos preditivos e para a compreensao do complexo cenario dos aplicativos méveis. As
conclusoes sugerem que a combinagao desses dados pode auxiliar designers e desenvolvedores a otimizarem
a experiéncia do usuario em suas aplicagées mobile, uma vez que, ao disponibilizar ao projetista quais
elementos sdo mais utilizados para cada categoria de aplicativos, bem como sua cor caracteristica e relagoes
de uso de componentes, a criagao de uma Interface Grafica do Usuario melhor estruturada e organizada é
facilitada. Além disso, o nimero de metadados coletados também representa uma contribuicao significativa,
visto que este trabalho apresenta a maior quantidade de diferentes metadados coletados em comparacdao com
a literatura existente.
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1 O presente trabalho foi realizado com apoio da CNPq, por meio de bolsa concedida ao(a) estudante Joao Vitor de Souza Ribeiro.
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