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ATIVIDADE DE GEOMETRIA ESPACIAL: UMA APLICACAO COM ALUNOS DO ENSINO MEDIO.
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RESUMO: A Geometria Espacial é uma das areas da matematica. A matematica é a ciéncia que estuda as
propriedades e as relagdes dos nimeros, das formas e dos objetos. A aprendizagem de matemética, em
muitas salas de aula é vista como dificil pelos estudantes. Nesses contextos o ensino ainda é realizado de
modo bastante descontextualizado e abstrato, priorizando resolu¢cées mecanicas e a memoriza¢do dos
contetdos. O problema da aprendizagem em matematica ¢ uma realidade e pode ser constatada em
pesquisas cientificas, indices de avaliacdo nacional e também pela nossa experiéncia escolar, enquanto
alunos. Os jogos, as situagdes problema e as atividades pedagdgicas concretas possibilitam aos estudantes
refletir e analisar situagdes que se relacionam com as vivéncias no mundo real. Por serem também divertidos,
auxiliam consideravelmente na compreensao dos contetidos. Este projeto, objetiva contribuir com a
elaboracdo de recursos pedagdgicos para o ensino e a aprendizagem, por meio da criacdo e confeccdo de um
jogo de baralho sobre a geometria espacial. A metodologia compreende a pesquisa bibliogréfica, a elaboragao
do jogo pedagogico e a aplicacdo com alunos das séries finais da Educagao Bésica. Na pesquisa bibliografica
estudamos sobre a geometria espacial, a metodologia do ensino e a importancia do uso de jogos na
aprendizagem dos conteudos matematicos. Esses estudos resultaram na criacdo e confeccdo de um jogo
pedagoégico contendo cartas de baralho e pegas 3D. O jogo foi elaborado sob a perspectiva de estudantes do
Ensino Fundamental e Médio, com Altas Habilidades/Superdotagao. Essa contribui¢cdo ocorreu na criacdo das
regras, no designer das cartas, na modelagem e impressao das pecas em 3D. Apos a confecgao do prototipo,
0 jogo estéa sendo aplicado com os alunos em sala de aula, com a finalidade de apoiar pedagogicamente. No
primeiro contato com o jogo grande parte dos estudantes ndo conheciam todas as formas geomeétricas e suas
descrigGes. Apods terem realizado algumas partidas apresentaram maior dominio do conteido observando as
caracteristicas das formas geométricas e identificando as mesmas. Foi possivel constatar que este recurso
pedagdgico esta contribuindo significativamente com o ensino e a aprendizagem de Geometria Espacial, um
contetido complexo da matematica.
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1 O presente trabalho foi realizado com apoio da Unespar, por meio de bolsa concedida ao(a) estudante Gustavo Pifulski Fonseca.
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